POKYNY PRO ROZHODČÍ Z LISTINY OSF KLADNO
1. OZNAMOVÁNÍ NASAZENÍ 

Delegace rozhodčích (dále jen R) na jednotlivé hrací dny okresních soutěží se provádějí s předstihem na celý měsíc. Delegace rozhodčích budou zveřejňovány v systému IS FAČR a zároveň na internetových stránkách www.okfkladno.cz.
V případě, že se R nebo 2R nemůže zúčastnit utkání podle oficiální delegace, je povinen za sebe zajistit náhradu podle aktuálního adresáře R z listiny KR OSF Kladno (na www.okfkladno.cz). Tuto změnu je R povinen oznámit předsedovi KR OSF Kladno (dále jen předseda), a to nejpozději tři dny před příslušným hracím dnem. Zároveň musí předsedovi oznámit i důvod neúčasti, přičemž za opodstatněné se považují pouze tyto důvody:
· nemoc (na vyžádání je nutno doložit kopii průkazu práce neschopného)

· vážné rodinné důvody (doložitelné)

· zaměstnání

· delegace na vyšší futsalové nebo fotbalové soutěže.

Informovat předsedu v daném termínu je povinností R i v tom případě, pokud za sebe náhradu nesežene. Pak je zajištění náhrady v kompetenci předsedy. Každá neúčast delegovaného rozhodčího bude předána k projednání DK OSF Kladno.
Povinností všech R je být minimálně dva dny před každým hracím dnem (tj. od čtvrtka) telefonicky dosažitelných z důvodu možného dodatečného obsazení.
2. FINANČNÍ ZABEZPEČENÍ
Odměny a cestovní náhrady se R a zapisovatelům hradí podle tarifů schválených VV OSF Kladno. Odměny a cestovní náhrady budou vyplaceny v hotovosti ihned po skončení hracího dne; v IS FAČR je proto rozhodčí nevyplňují.
VV OSF Kladno může na základě podnětu KR rozhodnout o zařazení rozhodčího pouze na pozici druhého rozhodčího (dále jen 2R). Odměna je v tomto případě stanovena pro R ve výši 200 Kč a pro 2R ve výši 100 Kč za utkání.
Jedním z důležitých faktorů při delegování R je ekonomické hledisko, tj. rozhodčí budou nasazováni především s ohledem na možnost společného cestování. Této možnosti jsou R povinni využívat v maximální míře. Pokud některý R přicestuje individuálně, přestože mohl využít společnou dopravu, bude mu za 1 km proplacena pouze částka 2 Kč.
Výkonný výbor OSF Kladno stanovil níže uvedený sazebník pokut:
	PROVINĚNÍ
	POSTIH

	Pozdní příjezd k utkání
	200 Kč

	Neomluvená neúčast na utkání
	700 Kč


	Řádná omluva - nezajištění náhrady
	0–500 Kč

	Neomluvení se, nepodstatná omluva – zajištění náhrady
	200 Kč

	Pozdní omluva – zajištění náhrady
	100 Kč

	Pozdní omluva – nezajištění náhrady
	100–300 Kč

	1× neomluvená neúčast v hracím dni
	možnost vyřazení z listiny

	2× neomluvená neúčast v hracím dni
	vyřazení z listiny


3. POVINNOSTI ROZHODČÍHO
Rozhodčí je povinen se k utkání dostavit minimálně 20 minut před prvním utkáním. Rozhodčí se dostaví k utkání vhodně ustrojen, s kompletní výstrojí (dresy, odznak) a vybavením (píšťalky, ŽK, ČK). Po celou dobu svého nasazení dbá na své vystupování, které musí být v souladu se základními zásadami slušného chování a soutěžními normami Svazu futsalu ČR a OSF Kladno.
4. SPECIFIKA PRAVIDEL
Pravidlo 1 – Hrací plocha
Je nutné znát základní rozměry a značení (zóny střídání, značení 6 m a 10 m kopu).
Je nutné důsledně provádět kontrolu stavu branek a sítí.
Pravidlo 2 – Míč
Každý tým k utkání dodá jeden míč, R vybere jeden do hry, druhý nechá jako náhradní u časomíry (Slaný) nebo u půlicí čáry (Stochov). Nedostatky je nutno zaznamenat do zápisu.

Pravidlo 3 – Hráči
Utkání lze odehrát v počtu 2 + 1. Pokud počet hráčů klesne pod tuto minimální hranici, R utkání ukončí. Je-li družstvo připraveno k utkání v tomto minimálním počtu, musí být utkání zahájeno; později příchozí hráči nastupují do utkání v souladu s § 67 odst. 3 Soutěžního řádu. Skutečnost, že bylo utkání zahájeno v minimálním počtu hráčů, je nutné uvést v ZoU.
Je nutné nastudovat trestní ustanovení pro případ porušení pravidel střídání. Důraz je třeba klást především na správný způsob střídání a ošetřování hráčů.
Pravidlo 4 – Výstroj hráčů
Obě družstva jsou povinna nastoupit k utkání v předepsané výstroji, tj. v jednotných dresech odlišné barvy (triko, trenky, stulpny). Pokud některý z hráčů nastoupí v odlišném dresu, R jej nepřipustí ke hře, i kdyby to mělo za následek nezahájení utkání. Pokud některý z hráčů nastoupí v trenýrkách či stulpnách odlišné barvy od barvy výstroje svého družstva, R jej rovněž nepřipustí ke hře, pokud by tím nebylo ohroženo zahájení utkání. Pokud by zahájení utkání ohroženo bylo, R tuto skutečnost toleruje, ale uvede ji do ZoU.
VV OSF Kladno rozhodl o toleranci ve výstroji brankářů, kde jsou povoleny dresy nebo mikiny bez čísla.

V případě hry bez brankáře je možno pro hráče v poli použít rozlišovací dres, v žádném případě nepovolit hru v civilním tričku nebo tílku.
V případě shodné barvy dresů obou družstev má právo výběru domácí družstvo.

V případě shodné barvy dresů jednoho družstva s R jsou povinni převléknout se R.

V případě zakázané výstroje je nutné postupovat důsledně. Výjimkou jsou malé piercingy typu pecek, které neohrožují bezpečnost, a hladké snubní prsteny; ty však musí být přelepeny.
Holenní chrániče jsou povinné a musí odpovídat Pravidlu 4 odst. 2, tj. musí být vyrobeny z vhodného materiálu a poskytovat dostatečnou ochranu (musí dosahovat nejméně do poloviny holenní kosti).
Pokud hráči použijí dresy s krátkými rukávy a pod nimi termo trička s dlouhými rukávy, musí mít tyto shodnou barvu s rukávy na dresech.
Pokud použijí hráči termo prádlo pod trenky, které sahá blíže ke kolenům, může mít různou barvu. Pokud by však zasahovalo pod kolena, musí mít barvu jednotnou, a to včetně použitého termo prádla nad kolena. 

Pravidlo 5 – Rozhodčí 

Je nutné důsledně dodržovat pozice R a 2R uvedené v zápisu a kontrolovat, zda je delegace správně zapsána v ZoU. Pořadí utkání je třeba určovat tak, aby měl R před svým následujícím utkáním volno a dostatek času na pozápasové vyplnění ZoU.
Pravidlo 7 – Doba hry
Všechny okresní soutěže se hrají 2 × 15 minut hrubého času. Čas tedy běží bez přerušení (i při ošetřování zraněného hráče, zakopnutí míče apod.) a zastavuje se pouze při udělení oddechového času (OČ). Oddechový čas rozhodčího neexistuje.
V nejbližším přerušení před přestávkou nebo koncem utkání seznámí R oba celky s případným nastavením doby hry. O naplnění hrací doby rozhoduje pouze R, pouze on ukončí první poločas i celé utkání. 
Oddechový čas – udělování (na základě žádosti trenéra – asistenta – vedoucího celku), hráči mohou být na hřišti (u střídaček), příp. na střídačkách. Občerstvit se mohou pouze na střídačkách. Funkcionáři nesmějí předávat pokyny na hrací ploše.
Délka poločasové přestávky je max. 2 minuty, při souhlasu obou kapitánů může být kratší.
Délka přestávky mezi zápasy je max. 5 minut.

Pravidlo 8 – Zahájení a navazování hry
Přímo z výkopu může být dosaženo branky.

Přímo z míče rozhodčího nemůže být dosaženo branky. Branka po správně provedeném míči rozhodčího platí, jestliže předtím, než míč skončil v brance, se míče dotkli alespoň dva hráči.
Pravidlo 9 – Míč ve hře a míč ze hry
Dbát na polohu míče při nařízení autového kopu, ve hře může být z větší části za brankovou či postranní čárou, hru přerušit až bude mimo celým objemem.

Pravidlo 12 – Přestupky a provinění
Zásadní pravidlo: rozhodčí musí okamžitě rozhodnout, zda došlo k přestupku, a určit družstvo, které se jej dopustilo.
Skluzy: důsledně posuzovat, jak byl skluz veden, s jakým úmyslem. 
Skluz mimo nebo do hráče, byť je soupeř přes míč zasažen, se neposuzuje jako přestupek. 

Pokud hráč s úmyslem hrát míčem zasáhne soupeře = PVK, pokud zasáhne soupeře bezohledným způsobem = PVK + ŽK.

Pokud hráč zasáhne soupeře bez možnosti hrát míčem nepřiměřenou silou = PVK + ČK.

Hra rukou se posuzuje takto:

· úmyslná hra rukou – pohyb ruky/paže směrem k míči (dle povahy přestupku může být udělen osobní trest),

· hra rukou, kdy je ruka nepřirozeně od těla (nepřirozené zvětšení prostoru těla),
· jakákoliv ruka, která je při dotyku s míčem nad úrovní ramen, je považována za úmyslnou.
Jestliže po střele útočícího družstva míč směřuje na branku a bránící hráč zahraje míč rukou, napomene rozhodčí tohoto hráče za zastavení slibně se rozvíjející útočné akce (pokud nedošlo k závažnějšímu přestupku, např. zabránění v dosažení branky úmyslnou hrou rukou).

V okresních soutěžích jsou povoleny pouze 3 akumulované chyby (fauly), po čtvrté akumulované chybě a každé další je nařízen PVK6AF.
Výhoda – po 3. ACH ji udělit pouze v případě, že útočící družstvo získá zjevnou brankovou možnost (jeden nebo více hráčů postupuje na opuštěnou branku soupeře) nebo alespoň dva hráči postupují sami na brankáře. V ostatních situacích nařídit PVK6AF.
Důsledně dodržovat předepsanou vzdálenost bránících hráčů (tzv. zeď) od místa přestupku.
Pokud zeď tvoří dva nebo více hráčů bránícího družstva, musí všichni hráči útočícího družstva zůstat alespoň 1 m od zdi, dokud míč nebude ve hře.
Opakovaná hra brankáře – brankář se může do hry zapojit, pokud již míčem zahrál, pouze na soupeřově polovině hrací plochy, opakovaná hra brankáře tak není povolena na vlastní polovině, ani kdyby míč přešel půlící čáru, malá domů – PRA, str. 57.
Jestliže brankář chytí míč ze hry ve svém PÚ, musí jej během 4 sekund znovu uvést do hry; během této doby smí míč opakovaně zvedat a pokládat na zem.

 „Dvojí hraní“ brankáře je přestupek, kterého se brankář dopustí, když po opakované přihrávce mezi brankářem a jeho spoluhráčem (opakované přihrávky brankář → spoluhráč → brankář) přeběhne na vlastní polovinu hrací plochy. Po prvním doteku brankáře a míče na soupeřově polovině hrací plochy se brankář může na vlastní polovinu vrátit; potom se ale musí do 4 sek míče zbavit, nebo se s ním do 4 sek vrátit na soupeřovu polovinu hrací plochy.
Při zmaření zjevné brankové možnosti (ZZBM) ve svém vlastním PÚ a při souboji o míč a následném nařízení PK, bude provinivší se hráč pouze napomenut (ŽK).
Při ZZBM nedbalým nebo bezohledným způsobem, když je v brance brankář, bude provinivšímu hráči udělena pouze ŽK, pokud je zákrok surový, bude udělena ČK.
Rozhodčím se doporučuje zapamatovat si první dotek brankáře s míčem pomocí mnemotechnické pomůcky, např. sevřením dlaně jedné ruky v pěst.

Počítání čtyř vteřin – s rukou u hrudi při autových kopech, rohových kopech, výhozech a volných kopech; ve směru, kam bude navázána hra.
Pravidla 13 a 14
Exekutor PVK6AF a PK se smí míče znovu dotknout, pouze pokud se ho dotkne jiný hráč, nesmí hrát po odrazu od konstrukce branky (PRA 13, str. 75, PRA 14, str. 80).
PK lze rozehrát spoluhráči, PVK6AF nelze rozehrát.

V případě nesprávného rozehrání PVK6AF – pokud získá míč soupeř, R hru nepřerušuje; pokud získá míč spoluhráč útočícího družstva, R hru přeruší a nařídí NVK ve prospěch soupeře.

Pro provedení PK neplatí limit 4 vteřin, pro provedení PVK6AF limit 4 vteřin platí.
U obou kopů je nutné prodloužit dobu hry v prvním poločase i na konci utkání, pokud uplynula stanovená hrací doba.
Rozhodčí, který nařídí PK nebo PVK6AF jde na místo značky a řídí rozehrání, poté zachycuje případný protiútok soupeře, druhý rozhodčí zaujme místo na brankové čáře a sleduje dosažení branky.
Při nařízení pokutového kopu, nebude načten akumulovaný faul (platí i při udělení výhody, kdy měl být nařízen pokutový kop). Akumulovaný faul je načten jen při nařízeném přímém volném kopu. 

Pravidlo 15 – Autový kop
Pro rozehrání autového kopu platí jediné pravidlo – míč musí stát v klidu na postranní čáře v místě, kde opustil hrací plochu. 
Míč je ve hře, jakmile se pohne. Jestliže se míč pohne a nepřejde do hrací plochy, naváže hru autovým kopem soupeř.

Jestliže hráč provádějící autový kop výrazně nedodrží místo správného provedení autového kopu, přeruší rozhodčí hru a nechá ji znovu navázat autovým kopem, který ale provede soupeř.
Pravidlo 17 – Rohový kop

Jestliže není rohový kop zahrán do 4 sekund, rozhodčí nařídí výhoz brankáře.
Rozhodčí, na jehož straně je zahráván rohový kop se postaví na úroveň PÚ. Zodpovídá za: správné rozehrání, počítání limitu 4 vteřin a případný protiútok.

Rozhodčí, na jehož straně není zahráván rohový kop, zaujímá postavení na styku brankové a postranní čáry (v rohu). Zodpovídá za: přestupky v PÚ, uznání branky (zda míč přešel nebo nepřešel brankovou čáru).

5. ZÁPIS O UTKÁNÍ (ZoU)
a) Za vyplnění sestavy družstva v ZoU v IS futsalu před všemi utkáními příslušného kola odpovídá vedoucí družstva.
b) ZoU musí být oběma vedoucími družstev vyplněn nejpozději 10 minut před úředním začátkem utkání.
c) Za kontrolu správnosti údajů vyplněných v ZoU před utkáním (sestavy a pozice obou R) odpovídá zapisovatel.
d) Za kontrolu správnosti údajů vyplněných v ZoU po utkání (výsledek utkání a poločasu, střelci branek, udělené ŽK a ČK, případně jejich zdůvodnění) odpovídá rozhodčí.
e) Zdůvodňuje se pouze udělení přímé ČK, nikoli vyloučení po druhé ŽK.
f) Zdůvodňuje se také vyloučení funkcionáře.
g) Do ZoU se zaznamenávají také další nedostatky, například nevyhovující míč, chybějící kapitánská páska či chrániče nebo nedostatky ve výstroji.
h) Námitky kapitánů: do ZoU lze zapsat pouze námitku týkající se neoprávněného startu hráče některého z družstev, a to po předchozí kontrole totožnosti. Družstvo může podat protest podle Soutěžního řádu SFČR.
i) Po utkání potvrzuje vedoucí družstva vyplněný ZoU svým kódem, a tím stvrzuje správnost uvedených údajů a totožnost případně vyloučených osob.
Partnerem R před utkáním, v jeho průběhu i po jeho skončení je vedle kapitána také vedoucí družstva. Ten odpovídá za řádné chování osob na střídačce i hráčů na hrací ploše.
Na střídačce každého družstva smí být pouze hráči a funkcionáři, uvedení na soupisce družstva (příp. na seznamu funkcionářů) a v ZoU.

R může provádět kontrolu totožnosti hráčů a funkcionářů na základě žádosti kapitánů, podnětu zapisovatele či vlastního rozhodnutí.
Říjen 2026
